22 | TN
Objective 1A

he Arctic Explorer

Buand"tf?egory atteint I"autel, le Gardien

~ place un pion rituel par tour. Le gardien gagne
si 3 pions sont placés, Gregory aura terminé
I’invocation de Nuliayuk (Nyoghta).

Les investigateurs gagnent s’ils tuent
Gregory Sert.

Les livres interdits
/L'explorateur de l'arctiqu

2

Quelques livres sont manquants dans
cette belle bibliotheque. Mais le De
Vermis Mysteriis est toujours la.
« Je me demande pourquoi il manque
autant de livres, ou ai-je bien pu les
T mettre ? Gregory doit le savoir... Je le
d lui demanderai plus tard. Pour I’heure,
si vous voulez vous plonger dans mes
£ decouvertes, je dois avoir quelques
§/24 notes dans mon étude pour étayer mon
3 récit. »
Brian sort par la porte en chéne au
fond de la piéce.

La carte Réanimation des morts est
donnée au Gardien. Le De Vermis
Mysteriis et la clé en argent sont

E%  données a Brian.




. “Que Dieu nous protége!”crie
Brian, la foudre tombe sur la tour

fracas du tonnerre. Un hurlement
5 terrifiant retentit dans la tour et
une créature du mal sort des
souvenirs d’expedition...

& Placez 3 pions obscurité dans la
| tour, placez un chien de Tindalos
| dans la chambre de la tour. Le
- Gardien active la carte Créatures

de la nuit.

¥ Dans la chapelle \
explorateur de 1 arctique

Incrédule vous regardez le mur de la
crypte se désagréger devant vous. La
pierre et le platre sont comme aspirés
dans les limbes. Des ombres difformes
et effrayantes semblent vouloir en
sortir.

Retirez le pion « porte fermée »
i entre la chapelle et la salle de
i cérémonie pour reveler le passage
secret. Placez un zombie dans la
crypte.




oy /‘
MASQUE

explorateur de 1 arctiq>

““Je craignais que vous ne
parveniez a decouvrir mes plans,
mais vous ne m’arréterez pas “
Gregory Sert pousse un rire
sardonique en ouvrant une trappe
dissimulée dans le rangement de
la cuisine.

“Nuliayuk, Nuliayuk ! Ton
serviteur te demande tes faveurs
une nouvelle fois.”

Placez un pion échelle dans le
rangement de la cuisine, révélez
I’objectif du jeu. Gregory est
remplacé par un chef de culte.
Gregory a toujours 8 points de vie,
mais gagne les capacités d’attaque
du chef de culte.

Les ténebres recouvrent la
propriété.

i Avenieres sont plongées dans le
L noir et suivent donc les régles de
I’obscurité.




| Des rafales de vent envahissent la
salle de cérémonie et tandis que
les incantations de Gregory
s’intensifient, la terre tremble.
2. “Nuliayuk, Nuliayuk’ hurle
| Gregory, des esprits sortent de sa

§ bouche et flottent autour de lui, le
.1 pénetre, son corps se disloque et
J les créatures prennent vie. Elles

se dirigent vers vous.....

Le Gardien et les investigateurs
perdent la partie.




e livres de on grand pere, de I'or o la détermination
de developper une affaire viticole,

L |t fils de Pierre, James, a en 1788 fait don
- au village d'une chapelle. Geste noble mais la rumeur
voulalt que ce soit par crainte des révoltes. '

[ E xtrait 1 ]

Brian Tonnerre I héritier de la huitiéme gene-

a entrepris de nombreuses expedmons dans le nord du L
- Canada et |e)8lid du Groenland. Uﬁe grave‘?'
“infection de la jambe le forca & abandggﬁ,sg; =

awnturesen 1875, *Mit

[ Extrait 2 ]




